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Яз-ык программирования liliiiCMK'согздан в 1965-г.* в Англии и в нас­
тоящее время фиамитольноё число-программ для митфоЭВМ иаписанр на. 
нем. Язык БЕЙСИК -'-ОЛИН ирМь'нтЙолоо простых языков программирования. . 
Правда, некот-Орые затр.уднения.может вызвать- то, что. слова в нем ангг̂  
лийские. Впрочем,, английский язык положен разработчимми в основу 
;большинс-тва алгоритмических: языков. Если же Бы не. изучали английский 
язык,- то .не*огорчайтесь -  .чтоОы объясняться на БШС51Ке. Вам придется 
запомнить, не более двух, десятков английских слов.. Изучив алгоритми- 
ческий язык, Вы.узнает.е^ как в' нем называются те или иные- действия 
и как оформляются элгоритмические конструкдии..Алгоритм, записанчый 
на■ языке прог.рамглирования, называется программой. Язык БЙ̂ СИК соче­
тает в себе.простоту илегкость душ изучения й понимания. Может быть, 
этот справочник окажстся полезным при изучении- основ программирова­
ния на языке. КЙ!да< пераопал'ышх.ЭНМ. (ПЭВМ). "Агет"/ -' " '

Язык БЙ1СЙК предназначен для .использования профессиональными 
программистами.-при разработке: широкого'класса, программ на ПЭВМ ■' 
"Агат" и неподготоБленн.гм польз'озателягии при решении- простых вычис 
лител'ьных задач на уровн®. 1салькулятора; а таюке при эксплуатации ■ 
ими. готогзых пpoгpэм^^ныx изделий.. >' ■' ■ . .

•

, ■ - l./nrorPAM O E. 0Ш;ШЖ1ИЕ ПЭ-ВЬ1 ■

.-i.I. Программа. "Системный.монитор"

Программа-"Системный монитор" представляет собой шнймум'про­
граммного обеспечения, который'необход^ш. для -работц пользователя с 

.innifH "Агат", объем требуемом опера;Т.иднсй памяти, (ОП) 4 Кба.йт. Про- 
грашэ ■выполпгяет :гри основные, фугпшли:-



1 . при включении ИОВЫ "Aj-a-i" ("холодимый" старт;' осуществляет '
осмотр конфигурации и запускает ьиполнение элементов программного 
обеспечения. . ‘ '

2. Обеспечивает обмен ддашшми с базовыми устройствами впода-ви- 
пода (видеоконтрольным устройством (ВКУ). клавиатурой, магнитофюиом)

3. Представляет польвоватёлю диа;юговые позмошдооти для -осмот­
ра, сравнения, изменения содержимого 011 и регистров.

При вюпачении питания-ПЭВМ "Агат*' запуск прегреши исущесгвляеТг 
ся автоматически.

Ирограша "Системный мо̂ 1итор" воспринимает иПфюрмацню трех типов 
адреса, данные, команды. В диалоге этой программы миш-io и./дюльзоинп; 
цве о.шювременио нажишемые клавиши:

УПР и [ -  очистка всего, экрана;

[ж ] и С Ю  т очистка до конца текущей строки;

 ̂ [JL;D ’ 04HCTica до конца экрана; 
и I Г~ 1 - звуковой сшшал;

1Ж ]  и С Ю  -  отменанабранной строки; . ,

“ чтение указаннод'о' курсором символа в буфер вводы; 

[^ ю ] " rioojieimero' нведшшого символа из суфера;

-  перевод Rypeoĵ -a экрана ВКУ на одну строку пперх;

-  переиод. курсора экрана ВКУ на <лшу строку вниз.

Функллопяль.чме к.'1аьищи ПОИМ "Агат"
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[ СБР.| - сбр<ю

Е П   ̂ перевод стд.'ски
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РЕД ] •- редп}':тирогани е
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-  упраалеиме . •

- уирэ'влениедвйжением 
курсора вверх, вниз, 
вправо, влево

Ст}111ка.на экране, дисплея оодгр.кит '\2 символа,, .цотгустишя п р о ­
ка !Цюгряр"мы • 265 символов.

]1пл работы и р'.ж.йме jAHfrpoiaa.̂ jbKyanffipf3 перед арифьютичггким вы-
р'ожением н соб'^ оди м о п (зсго в и т т  г я п г г  и ^ (и 'зя н к -в еп р о о м



l . 'z .  Дисковая операционная система

jiHCKOBafi операционная система (ДО(0 UdlM "Кгат" пре.плаз1шчена 
для создания, сопровождения и уни’!тож.спия наборов дпиннх (файлов) 
ИОЛЬЗОВателЯ и,ч им .-ruOnMiri мог'ми'рмаи ДПСЧ') (НГМД)
■СЗл д н д д . ■ \ '

ДОС-позволяет работать с ф)айлами трех типов; . 
л 1Д’МСИК-програглма; ,
В “ дпойяный; ' ;■ ■■.
т -  текстовой. ■ -
Объем ОП,. необходимой для работы ДОС, составляет от 10 до 

Кбайт. , , ■ ■ ' .
Необходищ11М для работы ДОС является налипие в гюстшшном запо­

минающем устройстве ( ПЗУ} программы ’.'Системный монитор” .
ДОС обсспсчиваот обмен .с- НТШ со' скоростью 2,5 l.Uic: . При на­

чальной загрузке ДОС программа пероноситоя с гибкого магнитного дис­
ка (ГЩ) в' опрратйНное запоминающее• устройство. (ОЗУ). Процесс за­
грузки занимает не болгее-одной минуты, при этом настройка и загрузка 
Программ происходят автоматически и нс требуют вмешательства опера­
тора. Поело загрузки в отэндартиом варианте ДОС подключается диалог 
Bl'liCHK. при начальной загр.узта? автоматически устанавливаете i -номер 
разъема ( еО> в Koropoti устапоилен контроллер-{2-6) и номер привода 
(й) ,  под которым подю!К)чон НГ[ДД' ( ! - 2 ) .  Для ПЭВМ с одним ИГ№ s 
всегда равно едининс. , ■ . ■ ■ •



Ui I . 2 . I .  Общие команды ДОС

Формат команды Выполняемое
действие Примечание

1. CATALOG За rDd U  , W Чтение
каталога

В каталоге отображается: 
тип файла (а , б , т ) , размер файла 
в секторах (I сектор -- 256 байт  ̂
имя Файла

. IN IT  имя фа11ла Инициализация
1 IV

Время инициализации ГГДЕ -  
I шш, при успешной работе сооб­
щений не выдается и в каталоге 
Hvllj. можно увидеть единственный 
файл с указанным именем

.. RiiNAMi: файл 1 , файл 'г | , 3 8  j  |,D dj | ,V v j Переименование • 
•Файлов

Файл 1 -  старое ит.1Я файла, 
' Файл 2 -  новое ит.1Я Файла

4 . DELATE 15МЯ файла | ,3 з|  |»nd| . Уничтожение 
файлов

5 . '.LOCK имя файла '<|,Ssj>.|-,pd| Защита ®ailJia 
на запись"

Файл., защищенный от зэпис15, 
в каталоге помечается символом *

Отмена защиты 
от записи6*. UNLOCK Имя файла | ■

Обозначения, используемые в форматах-.команд:
S -  номер разъема;
d -  номер привода t ■ ■ ■' \
V -  номер тома: ' ' ,
А -  фигурные скобки мюшо, опустить, при этом используются 3Ha4eiiHH, установленные предыду- 
 ̂ щим приказом.

S, d, V. -  принимаются по умолчанию при наличии одного Ш-Ш-
Пмя Файла должно начинаться с буквы, может содержать до 30 любых сшлволов, включая знэШ'Ц 

•и специальные символы, кроме сиглвбла



1 .2 .2 . Работа с файлами типа А

■̂ айлы типа л на ГГ-Ш содержат программы, составленные на языке програтирования BKICI'IK.

Формат команды ■ Зштолняемое
действие примечание

1. LOAD имя Файла J » 3 sl J,Ddl J»Vvl
/  I I I  ■ J 1 i  ,

. Загрузка про- 
. ГРЭЩ1Ы с Ti'ilu

Програшлз и данные, находя- 
щх1еся в ОП, теряются

2. SA'/E И̂'Я файла / ,З ё1 j,D d |
[ J 1. -1 1  -J

Запись прогрэм- 
ш  из пзшти на
И.Щ

Если , на П-Щ есть ф;айл с таким 
же шенем, то он затирается но- 

’ вой информацией

3. Run ИГ.Я фа'̂ ла J ,S s | ■ Загрузка с П.Е 
и • запуск прогр'эм- • 
мы

Прогрэмгла и данные, находя­
щиеся в ОП, теряются

4. CHAIN ЙШ файла J ,s sL  J,D dl J,Vv L
, L J i  J 1 J

■ Загрузка с П.Ш 
и запуск прогрэт.1-  
мы . • ' .

Программа в ОП теряется, 
дэннт е̂ передаются запуска е?лой • 

. програту̂ ле

•



CD 1 .2 .3 . Работа с фаллами типа б

Файлы типа в содержат лрогрэшлы, составленные на'шпшшом языке ассемблера.

1>ормат'команды Выполняемое действие-

1. BLOAD ИМЯ файла | t A a |  | t S s | Загружает файл с адреса, осли адрес не- 
указан, то загрузка выпо.яняется с адреса, 
указанного при записи на П.Ш

2, BSAVE .ИМЯ файла . ,Аа, L1-|,Ss|  .|,Vy|-. .. ■'Записывает указанную зону пэш.ти на И/Л

3. BRUN ИМЯ файла_ : | ,А а | .Загружает файл с адреса А аналогично 
BLOAD и передает управление на начальный 
адрес фа12та • - • '

’ Обозначения, испо.тьзуемые.в форматах, коглэнд;
■ ■ А '-.нзпэльнкй'адрес файла;

■ Ъ- -  длина двоичного фэ:Ътз.
■ Необходимо указывать-десятичное зиэчен;:'.-,-- (L49o^), либо 1иестиэдцатеричное с г.риз};эком 

"г:"(А>д1ооо).



• г.2 .4 . Работа с файлзш типа т

Прелусглотрзно ,nĵ 3 ■ типа TeKCTOBio: файлов:
-  'фЭ1вта с,.послеловзтельпшл .доступом (сплошная последовательность си?лволов);
-  tiaiLiH с поят'.'км ДОС тупом ( с  записями-фиксирозанной длины). ' ' '

Формат оператора Выполняемое • л 
. действие Примечание

рРЗТТ УЩ 'фа51.тэ J ,S s | |,Dd

имя Лайла, .LjLs-sl
1 J, L j l : J ‘

Открытие файла ■
■ лл-Я последователь­
ного доступа
• -Открытие файла 

для прят-юго'дсс-•• 
тупа ' , •

Открытие отсутствующего файла 
, приводит, к создэкию" пустого 
. фэйля- (<1 Рз.Р 3276?)
■. .Открытие Лайла е  итленеы, ;шею 
щитлся' на- ГТ.Ш,' позстонивует 
•файл.на начало •'

2. GLOSS и:.ля. Лэ:У1Э- J .3a|> J,D dl ,{,yv t-
■; ■ L J- L . :J  ̂ ^

' CLOSE ИМЯ файла j . S s |

Ззкоытке ffiaitia ■
- для ■ поел8Д0ВЭ- •

тельного’достуятз •
■ Закоытие файла 

• для прямого дос- 
• тупа

■-.Преризает-логическую "связь с 
.открытым фЗч' о̂м.П:-е,-эдр:с;--л у.опе- 

- -rRii-:? или I ’lPirr считы­
вает или' внводз.т данные на

3, WRITE ..имя- ф а й л а - _ /

WHITE имя файла

Запись в файл.- ■ . 
для последова- - 
тельного, доступа

Зашюь в файл 
для прямого дос­
тупа

Устанавливают связь с откры­
тым файлом, инициируют вывод 
дзинюс в файл

Последующие :̂ -с:>оат-:''д trint 
выводят данные з -бткрытый ф'зйл

•

о



о

Формат оператора Выполняемое
действие Пршечаняе

4 . RKAP имя $aiUa

HEAD И1АЯ файла { ,П г| |,в ъ |

Чтение файла 
для последова­
тельного дос­
тупа ■ •

■Чтение файла 
для.прямого 
nocTvna

■Юсле выполнения операторов 
0PI2N и READ весь ввод с п6- 
мо1цью программы "Систешый мо­
нитор" или IKHJT и GET
выполнится пз открытого текстово­
го .̂ агы:а

- - г “ Г 1 г - *1 г ■) 
5. ЕХЕС йгля,фа1иэ 1’^®} j Испа^нен.-. ;i3. 

текстового vtâ i- 
лэ, еати файл 
содерж1̂ т про­
грамму

После £ХЕ0 весь ввод 
с помощью nporpaivC/ij "Системный 
монитор" выполняется из текс­
тового файла до тех пор. пш̂ э. в 
нем не встретится опе^атоо 
CLOSE Оез предшествующего ему 
ОРЕЦ- •

6. post.tiot; 'лт  файла <|,нг;= Позиционигюва- 
кие фатЪта

Пропуск двух записей в файле.' 
Выключает оежим чтения и записи

7', AFPEHD Ж/Л файла I.Ss I <,Ddi. I. Vv \
. L J ■ t "' J , .1.

Нзсащ>шэние 
файла с после- 
дова тельные*' 
•доступоы

•Открывает файл и позициониру­
ет его на последний сишол. По­
следующая котч'энда oRiTE будет 
наращивать файл

Обозначения, используеще в фрегатах операторов-. 
Ъ. -  i:oMep байта з файле; - 
г -  номер записи б файле.



т . 2 . 5 .  Программнъ!е котианлы ДОС

' Програмшл на ланке К̂ Т̂ ЮИК-перелают команды ДОС оператором 
PRIHT-, .при этом, работает подпрограгте "Системного монитора"., перед 
которой-пынодится символ с к о д о м a/i_{CHR Р (4) 'в-языке БНИСИК. Уп­
равляющий код необходимо вводить с первой позигщи строки, угазав 
Оператор PRINT, .в-следующем формате; ;

. 11-0. rRlHT:PRtNf._,GURo:(4) ; ■ "CATALOG" '
■ 120 PniNT:rHJNT._'CHRp’( 4 ) "-RUN SABOT"

'T .3 . Интерпретатор языка. .БШСИК :

Интерпретатор языка БЕЙСИК занимает 14' Кбайт, размещается в до­
полнительной ОП, служит для -выполнения программ и директив языка 
БЙСИК. При использовании ГЩ1. необходимо'иметь в ОП ПЭБМ "Агат" ДОС

2. ОСЬЮВЫ ПР0ГРА1айК)ВАНИЯ .НА ЯЗЫКЕ БЕЙСИК

■‘‘:...2-.1.'.Пр'едставление данных _

'Типы-.переменных и'констант

Тип ■ ■ 
. .■ данных Диапазон примеры . 

запдси Комментарий

j&eiUGGTBeHHbie .10 :̂? -̂'■1 х| ■ 10^̂ 50 .й Набор из одной или не-
(АВ) • . -1.28.14 . скольких десятинных цифр,

4251 ■положительных, отрица-
0,5б. тельных,- целых или дробных
9-. 11Е2.Г - _.
U 6E-19. •

Целые +/-327.67- 28̂ . .' ■■ ■■■ Набор десятинных цифр.
(АВ%) -эв-'з% ;■ ■. оканчивающихся знаком про-

■0%}' цент {%)

Строковые :■ 0-2^5 ПР1®2Т Набор буквенно-цифровых
(литерал .■символов, ■ А=СУШЙЕ C-fP или спепналышх символов.
или - . .. SI-GMA Имя строковой константы
текстовые) • ■R20., или переменной должно

(АБИ) Лй=ВС " ■‘оканчиваться знаком "Ч"
•' 'N --(V ),

II



Данные мог̂ ?т быть прелстэвлены .простыми nepeivieiiHUMH, массигзами 
и константами.

Примеры использования переменных и констант в программе.:
. 1 ) 10 = 10 -  переменной к% будет присвоона целая часть зна­

чения 10.
2 )  20 А = 10.2 -  переменной А будет присвоено дробное значение

10.2 .
3) 30 лес = "ЛГАТ-БЙ'ЮИК" -  переменной Л о; будет присвоено' сим­

вольное значение, указанное в кавычках "АГАТ-ЕЙ1СПК’\

2.'^. и[)едс!]едставление операции

При составлении математических или логических.выражений в про­
грамме используются след.ующйе операции.

Арифметические операции

присваивание (переменная -  выражение) 
взятие; о ооратныМ 'знакбм,. вычитание 

н- сложение ■ 
умножение 

/  деление .
Л возведение в степень

■ Операции сраннвиия и.логические’ . .  . . . .

' = ■ • равна
< >

<
не равно , 
меньше. . 
больше ■
меньше или" равно 
больше или равно - 

NOT логическое flE ■
' AND логическое И 
■ ОН • логическое ИЛИ'

>

нулю',
Логическая истина тождественна'арифметической' единице, ложь -  

Для строковых переменных применимы отношения и ”< >” .
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Запись арифметических и логических операций 
па. языке програшировэния. БШсик и тз математике

Математическое
выражение

■ • Клавиши 
ПЭВМ ‘'Лгат/' .

Предложения 
в лрограмме
НШСИК ;

1>шо.тняемое действ.ие

■ ■ - А̂ Б Возведение в степень
, а»Ь л*в'- Ушюже}ше

а: Ь А/В JJ.eлeниe
а+Ь . ■ * ■ ш . Л+В сложение
а-Ь - e z z . А-В Взвзитание
а>Ь .Больше
а>Ь

•
■ • А> = В ■ . Бапыие или равно

а<Ь . . л<в ■ Меньше
а^Ь . • . А<=В ■ Меньше или равно
а=Ь ■ А=В ■ Газзно.
а^Ь ■ . . ■ АОВ . - Не равно

3 .3 . Злементарные'математические фунгахии., 
изучаемые б  школе

фу]1.гадия' ' 0бо'знвче11иа ■131.шол1шемое действие

sin X SIN(X)‘ ■ Вычислшет синус аргумента X
cos X COS(X) Вычис,;шет' косинус аргумен-тз х
tg X ■ _ TAN(X) '. . вычисляет тангенс аргумента х
arctg X - ' AT-H(X) Вычисляет aprtanreiTC- аргумента х
V i SQR(.X) . Tla’iomHTejibTiHn квадратный тсорень аргумента х

3’'XP(X), Вычисляет показательную фушщиюе^ (где 
е =2,7T2?&, X 37) .

|x| . ABS(X) Вычисляет модуль х (х -л]оС)ое число)
INT(X) . Вычисляет целую часть аргумента X

ln(x) LOO(X)
BGN.(X)

.' ■ Натуральны!! логарифм х (х ю ) принимает 
Следующие значения:

+1 при Х-0 • .
-1  при XvO . - 
О при х=о . ■

.• Г1римеч.а1ше. х выражается в радианах..

13



'ti.A. CoctabJUMiHC Ш1'ема'3'и^и.ч:ких-иыружсиии.
Г1о{)Ядок вилопиония-oiitifoniiii

Выражение -  это формула дпи вычисления-значений. Выр̂ ажения мо­
гут быть переменными, ф.ункцияш, постоянными эначониями и комбинэ- 
т;иями этих элементов, сьяэапжа знаками операций. При эаписи .гуш 
указания порядка пшюлнения операций могут ис110Л1/.юватвся круглые 
CKodioi. В языке ВЙ'ГЗИК допустим!] выражения двух типов: числовые и 
строковые.

Числовым выражением наз1Н1эется произвольная конечная последова­
тельность числовых onepaiuni. ‘Результатом числовой, операции является 
число. Числовые операции подразделяются на следующие группы:

-  арифметические операции;.
-  операции сравнения;
-  логические операции;
-  вызов фушижи.
Строковые или тексти.и’'в вы1.1ажения состоят из текстовой констан­

ты или текстовой переменн(;и.  ̂ .

Приоритет выполнения действий в выражениях,' 
написанных на языке ЬВ1СИК

Приоритет Обозначение ' ' Пынол.ияемое д.е(1ствпе -
1 ( : ) . Действии- в CKOvlicax
2 3QK ■ Ьычислённе стандартных встроенных функ-

SJN ' m v i ■
TAN'

3 Л Бозведение в степень
4 - Минус, изменяющий знак .стоящей за ним

величины _

5 •*

/
Умножение, деление

6 + Сложение, вычитание

Операции, имеющие равный приоритет, выполняются слева направо.

и



2 .5 , ГаОота n режима калькулятора

При иеоОхо.нимосги вняоляеиил комаУцгн (^р'ззу. еп пишут (1ез номера 
с оператором I’HINT. Пместо с.мопгЗ тнгНт тжпо набрать знак тюпроса 
без Kanv̂ nicK. Операторы PiiiNT и лриопаипапис гзооприиимаются интерпре­
татором и обеспечипают режим калькулято!}^*. т .с . режим }1епоородстпсп- 
иого ниполнения команд. .

] AD' = "OlITOHiH, ЦППЛ” ■ . ■■ .
' 1 13Ъ'- = "ЮЗПИЧИЛЯ ЦКПЛ"

iep'  - "ИЛЦгаКЛ" ■
} . К .

, -■В-= .К .* 0 ,0?
У? irp- ; ЛК СК .

■■ ' г*о;.̂ иич11а;н .]{\ш  о п т о ш ! цкилгИЛШ^пса

j ?  BT< I.UK; ” В'!-"
Р0ГН1ПШЛЯ ЦПИЛ’:- то,2 гутг

Видим на
экране
Ш

. .  ■ 3 . и т а ст А Ш к и ш .-: к ом лил и п 'лт \ i;i^ t;nK

Команды в языке ШЮИК подразделлютсп на четыре типа: 
команды, начинающиеся с ключевого с./юг!а (системные команды, 

команды ррдактиропэит.,' команды л,ия■ описания массивов и строк, ко- 
.манды ввода-вывода данных, 17)афическис команды';

-  команды нриснаивания, (гэчинающисоя с имени неременпо[1;
-  команды ассемблера, начинэшшеся с ст.твола
-  команды отладочного набора, начинающиеся с символа "3f".
В данном ciipaeoHiTHke рас;'ллатр1;нзаютсл команды только первых двух

ТИН013-. .
в усомашшх первых'двух типов [зазличные ди])ективн отделяются 

друг от друга двоеточием ( ; ) ,  внутри команды слова отделяются друг 
от друга пробелами,. ' .

Строки программы нумет'уктгся, МгОксимальнын помер -  не более

TS



,3 .1 .  Системние команд}^

Обозначение, 
команды Выполняемое действие

1, LOAD . Загрузка прогр.а>лмы с Ш1
2. SAVE , Запись программы на Ш
3. NEW Установка начального состотния ОП, стирание про- •

граммы и данных
4. RUN Запуск программы"со строки с наименьшим номером

RUN 200 Запуск с конкретной строки
5. STOP Останов прш’раглмы с выдачей текста строки,, в кото-

рой произошел останов
6, CONT ' Продолжение выполнения п1)ограм1«ш после stop '
7. end, Конец программы
a . CALL X Шзов подпрограмш цо адресу X ■ ■
9. URS (X) Вызов подпрограммы с передачей значений. Значение X

помещается и ячейках (157-163). Адрес, х подпрограмш
. должен иЫ'П- ломещен в, ячейки ( 11- 12)

Ю. TRACE Вюлочениг' режима вйво.ца номера • строки п-ри выполне-
НИИ каждот'О оператора

11. NOTHACK Отменена trace

3.2., 1'юшиды редактирования текстов.
О^юрмлспие. программ'

3 .2 Л . i^fjMaiua- ы з т в и ь е д е п и е  текста пррграшлы на экран ЗКУ 

Зариантн записи, комаиди l is t  .

Вариант форма записи . ' ‘ Выполпяемо.е действие . ■;
1 LIST Вывод на’экран'ВКУ всего текста програм,мы
2 LIST N1 

LIST 80
iiuBOfl на экран ВКУ . строки программы с 

номером I ■

■ 3 LIST N1,N2 , Вывод на экран ВКУ текста программы со
LIST 20.200 строки' с номером I  до строки. с ’ номером 2

4 . LIST N1, 
LIST 40 .

■ Вывод на .экран ВКУ текста програшлы со 
- строки с номером 1 до конца текста

5 LIST N2 ■ : 
LIST 60

Вывод на экран ВКУ текста прот’раммы с 
начала до cTpoia с.номером 2
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3.2..0. K(»MJ:Ui.n.a Г)151 -  стиршше npoj’paMf-iu .из ОП

Компидз пкь вгсгдп ззпионлзотпл с дзут.д! пзрсзглетрзмй, указатмими 
чароз занятую.

•В0зглож1п-1е яарПтЗпти команды 1)вт,

Вариант Формат KONVOiuiH Ншюлняемое действие
1 ■ DETi.Nl/.N? Удаление из текста програглмн группы

стдюк. с номером I до номера 2
2 DEL N1.N.1 % Удаление из текста програ^лмы одной

'отроки с номером 1

Что(5н удалить. строку без испочпьзотшния DKL необходимо посте об­
ратной га^а.гтратпой скобки, указать тюмеп удаляемой строки и нажать 
клавишу .£ I ;

3 .2 .3 .  Команда ним -  введонио кЬ1Лментариев в програм1иу

нкм -  йспольпуогся ,пля введения. кошентзрисв в програшу. Ком­
ментарий до конца строки при выполнении программы игнорируется. 

п т  <текст > -- текст поясняет сутшость програглмы.
Пример включ.енш'. комиентария р програш-у:
50 ПКМ riTOrPAMfvlA ВПШСЛПтШ КОГИШ КПАДРА̂ ПЮГО УГАВШ'НИЯ

3.2.4. '  Гзбота о курсором,.редактирование строки

Лля обеспечения l^aгляднocти изображения, улучшения восприятия 
текста используют коыа!>ды:
MOMiS -  очистка .экрана, курсор помещается в левом верхнем .углу 

экрана ;
VTAR у -  устапаативает курсор на строку экрана с номером (0-31); 
НТАВ X -  передвигает курсор.на х-ю позицию текущей экранной строки.

Следующий оператор PRIHT будет выводить' ин^юрмацию с этой 
позитцш. Нумерация строк и позиций на экране-сверху вниз и 
слева направо ;

ТАВ(х) -  элеметгт onojia.iopa PRIHT, аналогичен ИТАВ ; 
oVC(x) -  элемент оператора pr in t , -втшод х пробелов.

На ПЗВМ "Агат" возмождю вкювечиванис информашш па экран ВКУ 
в трех режимах: нормальном, инверсном и мерцающем.
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NOHMAL “ включает прямой (светлый по черному) режим вывода текста 
IN\fERSK -  включает инверсный (черный по светлому фону) режим вывода 

текста
PLASH включает мерцающий режим вывода текста.

Примечание. По умолчанию принимается прямой режим.

SPKEDaXзадает скорость вывода текста (0-255)
HIBBOWe <номер цвега> . -  задает цветное изойражеиие- текста на экране 
Номера цветов приведены в таблице на с . 28.. 1̂ ажп,ый новый оператор 
RIBBON задаст новый цвет. Jlijin вывода текста на цветной экран можно 
использовать следующую последовательность операторов:

10 НОМЕ:INVERSE:RIBBON=N:НОМЕ 
где N -  номер цвета. Экран окрасится в указанный щзет.
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4. 01ЖРАТ0Ш ВВОДА-ВЫВОДА ШФОРМАЦИИ НА ЭКРАН Ш -  . . .

Операторы ввода-вывода информации, на экран ЗКУ позволяют организовать передачу -данных с 
внешнего'уетройства во внутреннюю память и обратно.

Формат оператора .Выполняемое■действие : Кошентэрйй

INPUT "запрос"; <.спясок вводам 
INPUT < спи.сок ввода > .

INPUT "НАЧ̂ ШАЧТВ ВВОД"; А . , 
INPUT 1 ,̂Х,Ас^

Ввод целого, вещест­
венного и строкового 
значений-с '.клавяатуш 
йл:* заменяющего ее ‘ 
устройства

Запрос, состояпш!^ из текс­
товых данных и пробелов, не­
обходимо заключать в кавычки. 
Он.дзет пояснение к бводшлой 

■ информации.-.
Список ввода' -  последова- .. 

тельность имен переменных 
и/или’.элементов массивов, 
разделенных запятыг-ш.

Ввод значений с клавиатуры 
осуществляется после появле­
ния на экране ВКУ знака воп­
роса (?).'  Окончание ввода -  
нажатие клавиши 1 I I

GET <имя литерной переменной > ‘ . 
GET Ар ' ■

Ввод одного символа 
с клавиатуры

Зыполнениё пpoгpâ ?̂ лн приос-  ̂
танавливается и ШБМ ждет 
сигнала С клавиатуры-. .3 ответ 
можно нажать лвэбую инфошэци- 
онную клавишу,. Введенный сим- 
ват на экране не изображает­
ся, после его ввода выполне­
ние программы продолжается '

READ X Присваивает х значе­
ние очеоедкого элемен­
та списка данных, оп­
ределенного оператором 
DATA

Элементы списка отделяются 
друг от друга запятой

НЧ -



лэс
Формат оператора выполняемое действие г(о1.Елентарий

DATA <  описок данных '> 
DATA 1,5Е-7,  ̂ СТРОКА. ТЕКСТ"

1
i Если запятая { . ) есть внут- 
i рй элемента, то он заключает- 
1 ся Б кавычки
!

restore; Устанавливает в на- | 
чатьное положение .’'ка- ] 
затааь списка данных |

Следукыйз.г Судет прочитан 
• первыт; элемент списка

PRINT <.СПИСОК ввода > Зывод на ЭК1.=£В 3YJ  I 
значений элементов ! 
списка 1

■ Ьлемек-тк списка разделяются 
запятсгй.(.) или точкой с зэ-

.пятоГ: ( ; )
p r in t
(печатать) у; .

. ••• ■

Пустой оператор вы- ' 1 
зывает'переход на еле- | 
дующугс печатную строку. 1-

Ззпятз.з { , ) задает печать -е 
счередкуто зон.': зкрака (размет 
зоны кратен 'ьссььй: разрядам)"

PRINT ."BBEJSfTE НОМЕР*’ Печать сообшек1г!' Точка с ЗЗП.ЯТСК ( ; )  задает
m in f  А% 1%̂ ' х  

PRINT X,  SQRCX)

PRINT ‘̂ зн^ченле z«» Д'

PRINT •■

1 ггEHBOI лнтор}ла:а'.и Еолря! оез
17рОО-вЛ&

' ■ Печать вуч:!сл^нт 
Значения х  ^ л л '

Печать соосаеки'й 
.-результатсБ Бкс:те

- Пропуск CTpOKĴ  •

Примечание. -Сггепаторк-чтения ( iXaD) и .определения дзпних ( data) всегда используются по- 
парно, г.'е. "идет присвоение значени:: поре̂ леннптл, педечиатеишА: ь head, зн&чен-и.я перс.’и'екккк 
оерутся из DATA. 3 с-ттепатор данных псмеазется только чиатс, э не впраяенке. Если'дакны>: не 
хватает, то вшхается сообщение .ос олизке.



Пример программ])!:
10 FORMAL : HOME : HIBBON=l :
20 VTAB 2 : HTAB 7:
30 PRINT "BOUPOG l'2"; .Gp(;
40 NORMAL : RIBB0N==2:
50 VTAB 4 : HTAB 1*
.60 PRINT "ЗАЛРОСИТЕ'ИНФОШАЩШ 0 ТШЩЕМ"
70 ,VTAB 6 : HTAB 1:
80 PRINT "COGTOHWI.yCTPOnCTir ..
90 VTAB 8-: R1BB0N=4 . '
100 FOR I:=1 TÔ =32 ■
110 PRINT G
120 NEXT
130 RIBB0N=3' ; j
140 INPUT '̂ВВЩПТК ОТВЕТ"; At( :
150 IP A "Du-:U" THEN 240 ■
160 RJBB0N=6. .
170 PRINT "ОТВЕТ .
180 RJBB0N=7 ■
190 PRINT ’Т1РЛ1>иГТ>П0Т ОТВЕТ" - 
гОО-PRINT -"Du^U" ' .
210 FOR 1 = 1. TO 3000 
220 NEXT 
230 GOTO 270 
240. INVERSE : RIBB0N=5:
2^0 PRINT 'ОТВЕТ ВЕИНЙ”
260 FOR 1=1 TO 3000'
270 '

■Примери ввода, в программу совокупности.данных ( вата и read) и 
восст-оновление блока ДЭННЫХ (RESTORE): - .
а) 10 data 5 ,6 ,7 .8 ,9 ,1 0  . . .

20.READ А.В.С.Е.К.М 
.Ь) 10 DATA 5 ,6 .7 .8 .9 .1 0 ,

20 READ А .'
.с)- 10 DATA 8 ,4 ,.6 ,7 , 11 - - ■

■ 20 LET 5=0: IJOT .К=1 
30 IF, К 5 THEN 80 

• 40 READ Y •.
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50 LKT 
60 LKT K==Kt1 
70 GOTO 30 
80 PRINT S 
90 iLND

a) 10 OATA i ,e .3 ,4  
20 READ A,b,C,P'
30 PRINT A+B+C-tP,
40 RESTORE
50 HEAD K,M.Y,X 
60 PRINT K*M+Y*X 
70 END

Фрагменты про1’рамм с оператором I’HrNT
а ; 10 INPUT X

20 IP X=0 THEN 60 
30 LET Y=X A 2+5*X 
40 PRINT "X="; X, "Y- ; Y 
50 GOTO 10

• 60 PRINT "ПРОГРАММА ЗАКОНЧЕНА"
70 END

b) 10 PRINT "Ate";.
20 PRINT A
30 PRINT A+B '
40 PRINT A,B,C 
50 PRINT "РЬЗУЛЬТАТ"

c) 10 DATA 5,10 ,15 ,20
20 READ A,B,C,D  ̂ .
30 LET P^(A+B-fC) + D . '
40 PRINT A.B.C.D 
50 PRINT "РЮУЛЫ'А'Г 
60 END

P=_ii
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5. OmiCArnlE ivlACC;-I303. -ОГЕРАТОШ Ял>;КА PAbOTJ СО CTP0K03tii;S: ДА11НЬ::.С-1

Массивы ;тспользуются в программе■ хда-временного хранения данных в ОП. Операторы работы 
с о 'с-^роковыш данными позволяют.формировать строки, сортировать строки-по алфавиту, "вырезать" 
ПС строкл последовательность символов и 1 .д .

Формат оператора •Выполняемое действие Пример л о̂ш-шнтаойй

1. DIwI

DiMU.Y)'-;

Описывает массивы,■резер­
вирует места в ОП для чис­
ловых и. строковых данных •

Хлз'ухтлеркый. массив А, с ' 
диапазоном индексов 
1Й-Л, 0-Y
X -  количество элементов в 

строке
Y -  количество элементов в 

столбце
Трехулернкй массив а с 

диапазоном индексов 
О-Х, 0-Y, 0-Z

DIM А(.10),А(.10, 10)- 
DIM At<10),A2n(5,5) 
ВШ А%( 10),А2%(6,6)

DIM АС12),СИ(4), 
В(2,3)

DIM 3 (3 ,3 ,3 ) '

dt:.: содержит список имен 
массивов, разделенных запя­
тыми, с максимальными гра­
ницами значений яндексоз, 
заключеннььх в скосгси. Опре­
деляется в програше по об­
ращения к дэкнытл

2. LBN (АР)

STRrt(X)

VAL (Дбд

' Значение, равное числу 
СИ1.Ш0Л0В в строке аргу­
мента

Значение, строка, содер­
жащая текстовое представ- 
леш1е целого или вещест­
венного аргумента

Значение, вещественное, 
текстовое представление . 
которого расположено в 
начале аргумента (до пер­
вого нечислового' символа)

X«LEN (АД)

At^xSIRP(P-26) 
PfaifT Ар

АД= "150 , РУБ." 
C*7AL (Ар)

3 переменной х количество 
ст,шолов в строке а

3 переменной лр-з8

В переменной с вещест­
венное представление числа 
'150
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Формат оператора Выполняемое действие Пример Комментарий

CHR П Ш Значение символа КОИ-8, 
код которого равен X

Ap»eKRCf(40) .В переменной а 
■ символ, совпадающий 

с кодом 40

■ ASC (Ар) : . Код КОИ-8 первого 
символа строки аргу­
мента IP(ASC(AP))«:CASC(Bt)f))THEN 50

■ Сравниваются внут-г 
ренние коды символов 
% ' и "Г"

LEFTP(AP.X) Строка из первых X - 
симватов аргумента

Ap= ”КАл;1НИ:1ГРЛД*' 
ЗР=ЬЕРТр'САоЛ)

Переменная

HIGHTP (Ар,Х) Строка из последних 
X символов аргумента

Ар="К А Ж -:1ГРАЛ" ■ 
BpeRIGHTP(ACf,4)

Переменная
Бо^'ТРАЛ”

HIDW<AP(,X,Y) Строка из Y сишолоБ - 
начиная с х -го

Аа="КА.В'1Ш4НГРА1"
BcteMir)cf(Ap,3.5)

Переменная
■ ВР="31Ш1К" ■

Примечание. Лля сцепления нескольких строковых данных (переменных) используется знак 
плюс • Яэттринер:

-:о- ар- ”АГАГ , ■
20 з р =”б е :с;ж-"

, . . - 30 PRINT Бр+AQ
на -экране Судет BSiGHK̂ ATAT.



при работе с массивами необходимо.помнить о том, что не объяв­
ленные в операторкз dim массивы автоматически (по умолчанию) паггучают 
размерность всех индексов от О до ТО.

До использования массива в программе, его необходимо объявить в 
операто^зе DIM. Пошить, что .переменные А, а%, Apr, А О ), А%(1), ЛйО) 
для интерпретатора различны, а появление в программе массива А(1,2) 
и массива а( з и , 5) -  ошибка.

Размерность массивов можно определять через переменные, вводимые 
до определения dim в следующем виде:

- 10 INPUT •■ПВ!даТК РАЗМКИЮСТЬ МАССИВА"; N
20 DIM(N)
N--  определит размерность массива. . ■

Пример употребления оператора dim. Иаити максимальный Элемент 
в одномерном массиве. .
10 P1UNT ’МШ0}1Са‘>1И1:О̂ 1АКСШ.1УМА",, ■ '
20 ним ■ ВЮД м т н х  (Э.ЛШ1!МТ0В млссинл) ■
30 DIM А О 0) ■
40 data 1 , 2 , 3 , 4 , 5 , 6 ,  100,50.2^^, 10
50 РОН Т^1 ТО 10 
60 HEAD A(i)
70 NEXT I . .
ao. PRINT "СО?П4Р01'(КЛ" 
go LET 1=1 ^
100 LET M=A(r) -
110 LET 1=1+1
120 IF I > 10 THEN 150.
130 IP A( L)-̂ M THEN 100 .
140 GOTO 110
150 PIUNT "MAX = "j M
160 END

■ Примеры ijadoTH Co строками
Рассмотрим программу, с Помощью которой можно сортировать мае-, 

сив слов но первому символу-латинскоро алфавита., . ■
10 DIM Mcf( 10) ■
20 INPUT "BBI'lliHTK КО.ШЧЕСТао'СЛОВ", KOL-  
30 PRINT: "ВШДИТК ДАИИ1)1Е''
40 FOR 1-0 ТО KOL 
50 INPUT AP.(T)
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60 NKXT ‘
70 FOR 1*2 TO KOL 
80 FOR Y«l-1 TO 1 ST15P-]
90 -IF ASC (ТЕРТ^г(МрГ(1), 1) VA3C(LEFTU(MGf(J). D ) THEN At?'=Mo'(l)

100 NEXT J 
110 NEXT I 
120 FOR. 1*0 TO KOL- 
130 PRINT MtjCl)
140 NEXT

Примеры использования операторов работы со строками 
10 А̂ *-"КА./1ИНИНГРАЛ”
20 B0=LEPT (Av?,7)
30 PRINT*BĴ
40 Cji=RIGHTy(Ap.4)
50 PRINT Cp( '
60 Dtf»MID (At^,3.5)
70 PRINT DIJ ■
80 ■ . *
90 PRINT E
30-Я строка высветит на экране Ш1ИПИН, .
50-я строка высветит на экране ГРАД,
70-я строка высветит на экране Ж Ш ,
90-я строка высветит на экране КАДШМИГРАД

6. OITEPATOl̂ J ГРАФИКИ 

6 .1 .  Обозначение графических режимов

Обозначение Назначение графического 
режима

Диапазон
допустимых
значений

Диапазон
номеров
страниц'

Ц
в
е ^

GR
Включение графики 

низкого назначения 
(64x64)

0-63 '■ N* 2
N. =31

т
н
ы
е

MGR .
.Вкяючение графики 

средшего разрешения 
(128x128)

0-127 N -7  ■ 
' N " 1

26 .



Назначение графического JUanaaoH ■ Диапазон
Обозначение режима допустимых номеров

значений страниц

аок Пютючение графики 0-255 Нх1 -7
{черио-бел1Й) высокого разрешения 

(256x250

Примечание. *
GR . <N>
MGRs:<N>
HGR=< N> , .  ̂ **где N -  помер странигсы графическся'о режима размером г. Кбайт а режиме 

GH и Ь Кбайт в остальных режимах.
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гоCD 6 .2 . Операторы графического режима

Формат оператора Выполняемое
действие

Црймер Комментарий

1. COLOR» < номер 
цвета>

Устанавливает 
цвет для последую­
щих операторов

Со1ог»3 Номео цвета Ивет
1 красный
2 зеленш  
3. желтый
4 СИНИЙ
5 фиолетовый
6 голубой
7 белый

. 8 черный

2, PLOT X̂ Y

PLÔI? л 1 ,Т1 т о  X2 .Y2

Помедает точку : 
текущего цвета в
ХНО. ПОЗИЦРПЬ Y-Й
строки экрана

.̂ г̂аия текущего 
цвета из точки с 
координатами • 
(XI,Y1) -В.точку с 
коордйнаташ! 
(X2,Y2) ■

5PLOT -15,15

100 PLOT 20,20 ТО 100,70
120 PLOT 0 ,0  ТО 127,127;

ТО 0,127: ТО 0,0  -  
. ломаная линия

Координаты начальной 
точки можно не указы­
вать, тогда в качестве 
начальной Используется 
конечная точка послед- 

. него по выполнению 
оператора PLOT 

3 , строке максимум до 
256 символов

'3, 3CRN (X,Y) Высвечивает 
точку на экране 
с коорд1тнаташ ■ 
(X.Y) ■

15 SCRNC 17,20). ‘ ‘

4/.'.T2XT»N ■ ■■ Устанавливает 
текстовой режим

.ТЕХТ^ N -  номер страницы,- 
переключает программу 
ИЗ графического режи­
ма Б текстовой.

Обращать внимание . 
на номера страниц, 
для различных испол­
нений ПЭВМ их значе­
ния различны'



Формат оператора ■Выполняемое 
. действие Гфшер ■Ломмептарий

5. PDL(X) Значение, уста- ,  
•новленное ручтсой •

'
х-го' аналого-дифро-
Бого пульта -

•̂ ршечанкя: -5. Соелинек;5с текотоьо;! н графической! страниц ( р к с :лток и текст) недопустимс 
ЗТПттедуёт лошить, что оператор color Ьсязателеп в .графическот,! режиме в отличие от 

RIBBON в. стфольном, . /  .
■ 5. 3 ГЗР оператор color -определяет не цвет^ э частоту точек на экозне.

4. Выход и5'графического режиь'»а б  n p o rp au v ie  осуш естБ Л яет оператор'tlaTbK.

лэю



пример программы построения на ВМ трех квадратов, вложеннтс; 
друг в друга, в цветном графическом режиме (128x128 точек).
10 MGR«3 . / •  .
20 REM ВКЛЮЧЕНА 3-Я ГРАФИЧЕСКАЯ СТРАНИЦА- 128x128 
30 COLOR«I:REM УСТАНОВЛЕН КРАСШЙ ЦВЕТ 
40 PLOT ТО 0 ,  128 ТО 128, T28 ТО- 1 2 8 ,0  ТО 0 ,0  
50 REM НАШСОВАН. КВАДРАТ 1.28x128 . ’
6 0 , C0L0R=2:REM ЗЕЛЕШИ ЦВЕТ'
70  PLOT 5 .5  ТО 5 ,1 2 3  ТО 1 2 3 ,1 2 3  ТО 1 2 3 .5  ТО 5 ,5  
80  REM НАРИСОВАН КВАДРАТ 123x123  
90 CGL0R«4!REM ЖЕШЙ
100 PLOT 1 0 ,1 0  ТО 1 0 ,1 1 8  ТО 1 1 8 ,1 1 8  ТО 1 1 8 ,1 0  ТО 1 0 ,1 0  
110 REM КВАДРАТ 1 1 8 x118 , ЦВЕТ -  ЖМТЫЙ .
120 GET. Apf : REM ПОКА НЕ HAJiCATA ЮШШ1А .
130 ТЕХТ=15:,Н0МЕ ' ,

, 140 INPUT "ПОВТОРИТЬ (ДА/НЕТ J?," At?
150 А^="Д" OR At(=:"U" THEN 10.
160 PRINT "ПРИВЕТ!"
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7. ОПЕРАТОШ ПЕРШЧИ УПРАВЛЕНИЯ

Формат оператора Транскрипция 
и перевод.

Выполняемое
действие

Пример ' Комментарий

j_ gou tUj, идти к Безусловный 
пеоеход на ■. опе­
ратор с ука­
занным номером

10 GOTO 50 н _ номер строки 
перехода

Переключа­
тель-переход 
на строку с 
номером из 
списка в зави­
симости от 
значения х

ON(X)GOTO 100,200 Если х=1 то пе­
реход па оператор 
с номером 100; 
если X*2, то пере­
ход на оператор с 
номером ^00; если 

то выполняет­
ся следукаций опе­
ратор программы

К GO to subroutinej, 
Идти к подпро­
грамме •

'■ Оператор 
перехода к • 
подпрограмме

20 GOSUB 1100 тз -  номер стро­
ки перехода

*
Перекшоча- 

тель-БЫЗов, 
вызывает пере­
ход на х-ю из 
перечисленных 
подпрограмм

1.1

г11

1 . (ЮТО <N>

2.'ON(Z) Goto Sr,N2,*..N^

.Опера?op перехода 
к', подпрограмме ;

5-, GOSUB N

А . о н  X  G p3U B .T I.j,H .2 - . . . N ^

00



.'iofO
Формат оператора

■............  ■' ' ' 1
'.Гранскрипция 
'И перевод

1" "■ '
Выполняемое
действие

■Пример Кошентэрий

RSTXJRN " re tu m j, воз­
вращаться

.Возврат к 
оператору,

• следутеему за 
•последним 

'GOSUB

10 GOSUB 50 . . 
20  Л51В+С
50'b»120+k6l . ' 
GO..RETURN

Это логический 
конец.подпрограм­
мы, передача уп­
равления ' па опе-. 
ратор, следугощп:: 
за G03UB т.е . на 
оператор 2-0

й. Оперэтор перехс-дз ' 
по .услозию 

. IF. ...ТНЕП 
F? < переменная >

' знак логического •
. OTKOlUc.Ki3H ЧИСЛО"' 

Tl-fEW «.номер 
строки -перехода'"> ■

; i f . .  
есдиИ...  го

■ Указание на- 
празления пе-,. 
реходз' ПРИ сб- 
блюденкк'.усло-г 
'вия' . . .

■

•

, 5 i f ' :>2 б- THEN 20
10 Y=*X*6 
2 0 'Y=>X'5 +̂ '̂ X

.

. . .  * • .

“4.V
Примечэнне: 

Toll!;
При.асиользоБэний оперэторов^goto,

3
HG допускать переходз-нэ несу[:;еотз:до-

отоок.у {,сдд01-:а .и оста?юв пнтеопо-аТацди]. 3 одерзторэх-порегупочзтелях,- если знзченлв пзре- 
кдючзтёля* болыте числа • номеров строк в- слиске или разно кулю,, то, переход осудествится на еле- 
Оу’ЩИй оператор.



Пример обращения к подпрограглме.
а) 60 -G0SUB 140

140 X=Y*Y
150 Р=Х+5
1бО RETURN . .

Ь) ВЫЧИСЛИТЬ А =в+С , если Б=1; . С=2 
Б=3; СМ

10 LET В= 1: LET C=2
20 G03UB 100.
30 LET В=:3: LET G=4 ■
40 GOSUB 100
50 , END
100 LET А =B^C ■ . .
110 PRINT "A="; A, »B=";
120 RETURN

В, "С;="; С
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со 8. ОРГАШЗАШЯ и Ж Ш

При составлении алгоритмов решения практических задач нередко возникают случаи, когда при­
ходится неоднократно повторять одни и те же предписания. Многократно повторяемые участки вычис­
лений называются циклами. В ЕЙ1СИКЕ для реализации цикличесюа процессов имеются специальные 
операторы никла. _ ' •

Формат оператора цикла Поит,1еп Ко?лт.1ентарий

н а ч а л ь н о е . / конечное ^

STiiP •• ШЗГ^,'

РОН с п е р е м е н н а я > = . з - —  - з н а ч е н и е 10 P0R Х*1 ТО 10 G ?3P  3 

5 0  NEXT X

■ Позтооить выполнение. 
прогоз:л.1ы мекду опеоа- 
т о р а щ !  FOR и NEXT

NEXT ^ п е р е м е н н а я  '•

POR I  . ДЛЯ

TO c u :  , д о

3T E ? s t e p  , 1ЛЭГ

NEXT ‘ n e k o t  ■, п е р е м е н н а я  ■ ■

10 POR 1 * 3 - т о  .10- STEP А

ф • ф

50  MSXT I

40 FOR 1*995 ТО 1 
. .STEP -3 
60 нЕлТ

■Значение шага может 
быть по-тожйтелькы1'Л. 
(без знака) и отопцз- ' 
тельН-хД.1 со знаком ( - ) ,  
если шаг не указан, то 
аэтотлагйчески он оэвен 
единице

1 7 < п е р е г л с н н з я  ч и с л о -.t h e n

GOТ О ..-н о м е р  у г р о к и  п е р е х о д а

н о м е р  
стоски 
п е р е х о д а

I 10 Г ?  1 * 2 0  THEN- 50- 

1дО GOTO .10

П е р е д а т ь  .у п р а в л е н и е  
согласно знэчёзтию зы- 
оэж екй Я

IP. i f  ,• .. dr*
'гн.::м ' d e n  , т о г д а  

GOT-O . ’ - o u  t u : "  , ИДТИ К



Фошат оператора цикла Лрл1лер j Кошен тарий

3 . IF (члогйческое выражение ■■) 1 ИЕП' х IF Х=1. 
■I? Х=0

THEN PRINT Y ' 
THEN 100

1 ПослеюБЭтельность 
i одерэторов после then 
!'и до конца строки, -зы- 
. долк.яется только при
1. ЙСТ1Ш;!0СТП, ЛОГИЧвСКОГО
гзыражения i f , иначе 

i зкдолнение дролслжлет- 
1 ся со .следтюшеи стрстд^J--------------------------------- :------

ч .  IF NOT С^лоптческое вырзненке-)тпзл .к. . ' '

к -  номер строки, ло.котсоо'! нзхохштся все . 
■- -опеозторы, которые нужно з .̂'пoлl й̂ть б 

случае ястккностк логического выражения

:10 FOH 1=0 го 10 
20 I?  А(1) = 5 'ТНЗР 1=^10: 

1етТ:С0Т0 40 
30 ::HiiT:PHiNr''i3:", ■

.40. PRINT "Hj'vIISH!"
50 £Nj

. г.слк последсвэтель- 
HOCTL одерэтсров, ко-- 
торые нёооход-;;]иО вы-- 
яолнлть дри истинности 
логического внозжения 
.не умещается в" одной 
строке, можкс исдсль- 
зсвать этот дркем

чало
лице.

примечание. Оперзторк for удотресляк
никла, 3 ’NEXT — конец д;5Члического участка, 

т.о оде ранг step ^ чйсло  ̂ мсвдЮ-опустить i:q

'ся всегда гзрс:":, причем for указывает на­
вели :;зг изт.Генени-я̂  параметра* 11Д1КЛ8 равен еди- 
разрещается .дередзЕЗТь упрзвле}1ие внутрь

оэС71



Примеры програш с испх^льзованием циклоп, ' .
a) напечатать первые сто положительных чисел натурального ряда вмес­

те с их квадратными корнями ■
то LET х=1 подготовка цикла 
20 PRIJJT X, SQR(X) -  тело 1Ц5КЛЗ 
30 ХЕт х=х+1 -  модйфикапвя X '
40 IE Xv=100 THEN 20 -п р овер к а  выхода на конец программы 
50 END
b) сложить первые N целых чисел ‘
10 READ N
20 -LET 3=0 ,
30 FOR К=1 ТО N , ' ^
40 LET S=iS+K 
50 NEXT К .
60 PRINT S
70 GOTO 10 . ^
80 DATA 3 ,1 0 ,0  . . ■ '
90 END

■ 9V ВВОД-ШВОД д а ш х  ТД ГЩ1.

Команды ввода-вывода данных нэ Т Щ , выдаются в програш о в (fop -, 
мате программного обращения через оператор PRINT

■ 10 PRINT..снк^т(4); "кшланда" . . ..
Предусмотрено два.' типа текстовых файлов ,(в каталоге помечается 

тип т ):  файлы с последовательным доступом и файлы с пряглым доступом.
В последовательном файле хранится сплошная последовательность 

символов -с -записями переменной длины. .
Прямой файл содержит ’записи фиксированной , длины.
Для создания текстового файла и чтения данных из текстового 

фaЙJia используются следующие операторы:
OPEN -  открыть фаЙ.П с указанным именем;
READ/WRITE -  читать ИЛИ писэть ИЗ фэйла (инициируют ВВОД-БЫВОЛ 

данных с ги д );
INPUT/PRINT -  считать дршше с .ГМД;'

CLOSE -  закрыть файл после, обработки даииых. . .
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Создание файла-

ОРЕП открывает файл типа т на ГЩ с указанным именем.
Формат оператора;

10 PRINT curp:(4): "open < имя файла с

Пример.
10 PRINT СИНЪ'(4); "0РЕП IMF"

Молено игля файла вводить с клавиатуры:
■ 10 INPUT '"ПНдаТЫ Ш 1  ФЛИМ"; Рр

РО PRINT CHI{,c((4)v "OPKN"; Рд 
Будет открыт файл с именем, введенным в Fp.

WRITE включает запись даш-шх на ТЩ [ в файл, указанный в 
операторе open . После оператора WRITE все. операторы PRINT в програм- 
Ми (̂ УДУт осуществлять запись данных в фаЮь

(Тюрмэт оператора: ■
10 PRINT ciiRt}(4); "V/RlTE иш1 файла "

Пример. П'РЬ' Ш 1 файла-введено с юювиатуры.
30 PRINT CHRJ:((4); "WRITE"; F,c(
40 PRINT "ПГ1)ГУШ (ЮдаТЬ-ФАЙЛ" 1 Запись
50 PRINT "ИПЛПОВ" Л данных
60" PRINT "ПЕТРОВ" ' в файл

3 . спозЕ зак];' т созданный файл с  указанным именем и устанав­
ливает признак конца дашшх (файла).

сш зЕ  используется по окончание создания фаГша. Последующие oim- 
■раторцPiJiNT после ПЬО-ЗЕ в'програше...выводят информацик) на экран.

'Формат оператора;' ■
То PRINT- CHRtt(4).;-"C1.0GK-: чИГ.Ш файлам" ’

п р и м ер .
70 PRINT СНН0(4); "CLOSE" I. Рр . '

ОЛТ, Чтение .данных ИЗ фаИяа -

Пример.
10 IN P U T  " В В Щ Г Г Е  т\ ФЛ;1Л А , и з  к т п а д о - - Х О Т И Т Е  Ш О Ч И Т А Т Ь  тиш"; : 
I M R  .■ - ■ ■
20 PRINT CHRU(4); "OPEN"; IM П 
30 PRINT С1ШРС4); "READ"; IM c(
40, INPUT APT 
50- INPUT ВД 
^0 INPUT CXi _

Чтение . 
> данных 

из файла
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PRIWT ? '-^OhOSW'; IM  Ц

80 PRINT A.O 
90 PRINT Brr 
100 PRINT Ccf

ВШОД
 ̂ данных ' 

на экран

9 .3 .  Дозапись данных в. созданный файл'

Вели необходш о дозаписать данные в конед.уже созданного файла,, 
то вместо оператора open используется оператор аришо "

■Формат оператора: ,
■ . . . .  10 PRINT- CHR'^(4)V' ’’APPEND ' ИМЯ ■файла."-.

/  . ■ Пример, '
10 INPUT " Ш 1 Ш » . и ш  Ф А й1А "г1ш '■
20 PRINT,CHK(^4)i "APPEND.”-; IMP . .
30 PRINT СШй(4)‘; "WRITE";. IMP- . . .
40 INPUT ’’ВШдаТЁ НОВЬШ т ш ь  ЮМ end"; А еГ
50 IF. Айг«"Ш0" THEN 80
60 PRINT A-p ' . ■ . ' - , .
70 GOTO- 4 0 -  
80 PRINT GHRp(4); "CLOSE"; Ш Щ  ’

.9 .4 .  .Общие Операторы^ .используеше при пв.оде-выводе’
данных на Щ1

При использовании'операторов mgn»g ,t , o и nomon c , i , o  .можно -от­
слеживать выполнение операторов. ввода-вывода на .П4Л, в процессе выпол­
нения программы'. .

Формат операторов:
' мок ••.с,1 ,-0 .
1N0M0NI

MON -  вкшонает прсщесс. отслеживашя выполнения операторов; 
NOMON -  шклк)чавт процесс отслеживания выполнения операторов; 
с “ операторы ввода-вывода данных;
I -  операторы ввода данных;
о -  операторы вн’вода -даиных. . .

Указание хотя бы одного .операнда-О,!,о обязательно, -например 
10 MON I вклювает вывод- операторов ввода на экран. :
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пример создания файла.
Первой- записью-в файле должно быть количество записей в файле, 

последующие записи содержат фамилии ученикой. Данные вво.дить с кла­
виатуры в DIM, Введенные данные записать на ТЩ.

5 DIM АйОО)
10 НОМ.Е
^0 INPUT "ВВРДИТЕ ИШ <Ш1ЛА"  ̂ ТШ?’ Р .
30. INPUT [̂{ВРдигЁ колитета) ш т а т  н -фли.̂гв”; kol
40 PRINT "BBhyiUTR JIAHIiHK"
50 FOR .1=0 TO KOTi=l ВВОД Данных в DIM
60 INPUT Ас(П) I, Количество данных может быть не ->31,
70-NKxT'I J. определяется размерностью массива
80 PKJ.NT CHli«'(4)j "OPBN"; ГМРЙ 
90 PRINT С1ШС((4); "WRITK*-; IMPcf 

lOO PRINT KOb -  первая запись в ф)айле 
no РОН F=0 то Kf)L-1 1
lao PHIN'I AP(I) ию следувдие
130 Nh’XT T [ R (райле
40 PlMNT CIIRP(4); "СЬиЗЬ"; IMP

Пример чтения данных из файла, созданного в продылущсм примере, 
пх DIM ла'(зо)
?0 ,11'ГРит "Н[й<;л,ИТК I'lMii ФЛ1|ЛЛ"; lIuW ■
:ю PRINT СИКг(-1); "ОРЫ[)"̂  1МРо'
40 PRINT CKI!-( 4 ) ;  "RWAD"-: JU- 'o
50 JNi'UT кои ■- количоство записей'в файле в 'Кои
60 FOR 1=0 ТО K0L-1 •• .'Чтение данных
уо INPUT Ай(Г) . J>c ЛШ' .
80 NUXT I ■" j г; DIM Л cl
90 PRINT СШРа{4) "CJ.OOj-: т ь ' a
100 FOR 1=0 ТО KOL-1 1■’ывод.. данных.
ПО PRINT A8(l) >иа o-KprOH лисп..
>?0 NKXT I из DIM АО

10. ИТАВ1ПА К̂ЛШЮИ'ПКЗГРДШЗ.НЛ ЯокКК [;к:сик

I .  ,В начоле,^жд.ой-строки програмш. стэвигся номер

10 ■ ■ . ' llCt , :̂ =-5 Г 1  1
onoĵ QTop ■’номер

-строкн-
нозпрзт 

- клреткй (ВК)

39



2. В памяти машины строки программ!)! псегда рвспо.^тагаются в по­
рядке возрастания номеров. УдоРно пумсррлать строки с; интервалом 10, 
пто(5Ь: была возможность вставить неог;ходимые .пропущенные строки в 
свободные места. \

3. В кавдой'строке можно записать один Риги несколько операто­
ров. Операторы отдаляются друг от друга .шюеточием..'

40 LET Х=50: LET С=̂ 20 :•
4. При наборе программы после записи строки обязательно наЖиИ- 

мать клавишу . ВК.
5. Переменные в BLMCPUCE можно обозначать не только буююй, но 

и буквой _с тгифрами или дв■ŷ ля .буквами; .. ■
А1. С5, ХО, АУ-̂

В.'программе используются- только заглавные.буквы,. Номера строк 
служат для идентифи1саций ■ строк. Програшлист может вводить строки 
.программы в любом порядке. Перед началом выполнения-oiHi сортируются, 
и редактируются. Кавдый оператор начинается со служебного слова, 
которое определяет тип оператора. Ещё раз запогшите основные опера­
торы.:

-  пусть,
-.если; . .
-то;

LET
IP.
THEN
GOTO
READ
DATA

-  перейти на;
-  прочитать;
-  данные; 

PRINT -  напечатать; 
END  ̂ конец;
FOR . -  для; - 
STEP -  шаг;•
то -  до.
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■II .  с х ь ш  А л ш т т  и  о т р у к л у р л  п ю г р л ы щ  
а л  я а а х Е  г т :М с и к

Схема али’оритма Струш'ура програшш

Начало
31 Nî w

• Ввод 
дак}1ых

Ю DATA 5 , 1 0 , 2 0  
20 RKAD R1,R2,R3 
30 INPUT lU

Обраоо'пса
данных

40. LKT Н5*Н1 + Н2чЮ 

50  LKT H-(R5+H4)/ ' (R5iR1)

.Вывод
р о п у л ь т з г о п

60 PRINT "R 4*" ;  R4; "R5- ' ' ; .B5 
70 PRINT "R=";  П

Конец •80 -RND
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12. АЛ1'0РИТМ РАШТЫ ПОЛЬЗО]ЗАМ] С ПРОГРАШЮЙ. НА ЭШ
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1ЙЮД nporpaiviMM о Щ1,

I . Включить ПЭВМ. . ■
2- Загрузить, с системного Щ1 ДОС и интерпретатор языка ЯВ11СИК, 
3. После высле-чивания на экране пригласительного знака " 7 ’* и 

мигающего курсора неооходимо:
" заменить системный ГГ<Ш нэ тот, с которого неоРходимо -загру­

зить нужную программу;
-  набрать на 1сг.авиэтуре оледую]цую .(тирективу:

7 CATALOG .1.

После нажатия 1аавиши Г Г ~1 загорается индикатор на перед­
ней панели ШВД и на экранов полгллется перечень всех програши, кото­
рые хранятся нэ данном 1ВД.

Зыбрать нужную из перечисленных прогрЗЕЛм, набрать на клавиа­
туре следующую директиву:

7 ймя программы J-

Снова загорается индикатор на 11Щ1., програтдма загружается в ОП. 
После загрузки ПЭВМ 1пзчинает выполнять програшу.

13. С(ЮШ[ТО1 ОЬ ГМПЖАХ

N0 POR HRHOR -  NBXT беЗ РОК ■ ,
SYNTAX ERiiOR -  синтаксическа.я ошибка 
но GOSUB ERROR -  RETURN боЗ OOSUB,
N0 DATA ERROR -  мало дотшх
ILLEGAL VALUE ERROR -  ОШИбОЧНОе ЭНЭЧеНИе ■
0VERFIX)V/ ERROR. " переполнение .
OUT OF MEMORY ERROR “ МЗЛ0 ПамЯТй 
UNDEP STATEMENT ERROR “ HOT номера ..
SUBSCRIPT ERROR'-.ошибка иидекса ■
TYPE ERROR -  ТЙП ОШИбКИ.
LONG STRING ERROR -  СТрОКЗ ДДИННа 
UNDEF NAME ERROR -  НеТмеТКИ ' 
взтЕ UNCOMPL ERROR — байт ИеП0Л1ШЙ 
LABEL ERROR -  СШИбОЧНаЯ МеТК.В 
OPCODE ERROR. -  ОШйбгяПНЛЙ KO;t
DOUBLE, DEP NAME .ERROR.- уже COTb фаИи c ЭТИМ ИМСПОМ
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FILE NOT 
DISK PULL

фзмл не найден 
vUi полный

14. СЛОВАРЬ

Ссилка означает, что действия, о предел спине п дшшой строке 
станут доступными при выдолнении 'операторэ, .содержащего эту ссылку.

Вещественные, данные связываются с,име!шми,- определяющими чдсж)- 
вне константы, переме'шне - или функции. Л, ■

Имя -  с .его помощью всегда, именуют константы, переменные, мас­
сивы или элементы массивов. Имена переменной и■ массива состоят йз 
букв латинского алфавита-, за которыми может следовать-цифрэ,

Константа всегда определена в процессе выполнс1шя програшиыЛ 
Вещественние константы IIpeдcтэвля^<lтc^! в естествоннон формате, 

например: ' ; . . .
' _ 123.466

. ■ ■ .63 ;
Вещественные, числа могут быть присвоены, вещественным и цолш 

переменным. "
Целые константы представляются.в'лесятич]!ом .виде (диапазон 

+ 32767) или в шестнадцатеричной фюрме (ет-,0 до ЦРЬЕй) присваиваются 
целым, и веществетшм переменным.

Текстовая константа '.(строчная) - 'э т о  непустая посл€д.ова.телыюсть 
символов,- зашюченных^ в кавычки, .ограничена длиной-строки. СишоЛ 
пробела является значащим, символ кавычки зэписивэется .в; кавычках, 
имеет длину не более 2 5 6 'сикшолов. ' ■ ' ' .

. Переменная -  есть данное, идентифицируемое символическим именем. 
На него можно ссылаться и присвоить ему значение.

- Массив -  это упорядоченный набор д:пшых, имею!дий одттп лли д т  
измерения. Допускаются только вещестценше, поименошпшые мз.ссивн.

■ Элемент массива -  одна из компонету нэборз .данных-образующих 
массив.  ̂ , ' ', . '

Индекс -  представляет собой заюпэчешшй п круглые скобки списо^с 
индексных выражений.■ , ■ . . ■

Подпр0 1 'раммэ -  прс-ледоватолыюсть предложении, закаичивакянаяся 
спедиальньял оператором возврата из полпрограммш

Арифвштическое выражение формируется из знаков ар 1флотичео1ШХ 
операций я арифметических операндов (могут быть поромсншпди, фунюш- 
яыи плп числовыми ’ коистан'гами). i.i шц)ажении могут иоиользовоться
К]\уг/!ЫП Ci-обки. ■ _  .
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